5. nedéle velikonoc¢ni

Milé déti a mili rodice,

minulou nedéli jsme si povidali o tom, Ze Pan Jezis je dobry pastyr a Ze se o nds
stard a ma nas rad. Mohli jste slySet pohadku o ovecce a také si zkusit néktery z
kviz(i a vybarvit obrazek dobrého pastyre.

Pfi dnesni 5. nedéli velikonocni si budeme vypravét o tom, jak si Pan Jezis
s u¢edniky povidal o nebi a Ze se tam brzy vyda a bude jim tam drZet misto.
Apostolové se sice prvné polekali, Ze budou sami, ale Pan JeZzis jim poradil, co
maji délat, aby byli v nebi s nim.

Také i ndm Pan Jezis drzi misto a dava nam recept, jak s nim byt v nebi. Da se to
shrnout do jediné véty: ,Miluj svého Boha celym svym srdcem, celou svou dusi

a celou svou mysli a blizniho jako sam sebe.”

Pfejeme vam krasnou nedéli a téSime se, Ze se jiz brzy uvidime i v kostele.




5. nedéle velikonocCni - evangelium

Co mame délat?
Podle Jan 14, 1 - 12

Jednou si Pan Jezi§ s u¢edniky povidal o nebi. Rekl jim: , Ni¢eho se nebojte! V nebi je dost mista pro
vSechny. PUjdu tam napfed pripravit ho i pro vas. Moc se tésim, az tam za mnou pfijdete.”

Apostolové se ale polekali, Ze uz s nimi Pan JeZi$ nebude a oni zlistanou sami. Tomas se zeptal: ,Co
mame délat, abychom se dostali za tebou do nebe?“

Jezis jim odpovédél: ,Ja vds povedu. Chovejte se tak, jak se chovdm ja. Pak se do nebe urcité
dostanete.”

tody to- josnl Pan Jeziy Fikd,
co- mame delat !




5. nedéle velikonocCni - k zamysSleni a
kvizy

Jan14,1-12

Motto: Pan Jezis ndm ukazuje cestu.

Zamysleni:

Predstav si, Ze jdeme na vylet. Co si s sebou musime vzit, abychom nezabloudili?
Mapu.

A co udélame, kdyz nevime, kudy mame jit dal?

Podivame se do ni.

Také v Zivoté ¢asto nevime, co mame délat. Kudy mame jit, abychom pfisli do nebe. Nasi mapou je
Pan Jezis. KdyZ nevime, co dal, staci zamyslet se, co by na naSem misté udélal Pan Jezis.

Zkusme si to: Tak tfeba mdme se hadat s braskou, kdyz nam sebral hracku, nebo mu to mame
odpustit? Co by asi na nasem misté udélal Pan Jezis?

Odpustil by mu to.

Nebo kdyzZ si hrajeme a maminka nds zavold, abychom ji Sli pomoct. Mame si radéji dal hrat, nebo jit
pomahat? Co by udélal Pan Jezis?

Sel by mamince pomoct.

Neni to vidycky jednoduché, co? Ale Pan JeZiS nam pomaha. Nejenom, Ze ndm ukazuje, co mame
délat, ale dava nam také silu, abychom to zvladli.

Zdveér: Budeme se snazit Zit jako Pan JeZis.

Kviz 1

Jirka by se rad dostal do nebe. Jak na to vi. Spravnou cestu mu Pdan Jezis ukazal.
Ale kolik je jinych cest, které mu tu jeho kazi a vedou ke zlému! Pomoz Jirkovi
projit po té spravné.






Kviz 2 - Pan Jezis nam rekl, co mame délat, abychom Zili dobre. My to tak ale
vidycky nedélame. Podivej se na obrazky a zakrouzkuj lidi, ktefi se chovaji
podle rad Pana Jezise.




Kviz 3

| ‘
|

S
S0 0
A

Jezi& nam ukazuje spravnou cestu Zivotem — Honzik by chtél, aby jeho cesta skonéila v
nebi!

Pomoz mu najit spravnou cestu do nebe — nakresli do kruha 3 skutky, které mu mohou na
této cesté pomoci (. a viimnu s, které skutky do té spravné cesty nepatii!)



Obrazek k vybarveni

tody to- jasne Pdw Jezis Fikd,
co- mdame delot !



Komiks k precteni a vybarveni

Niceho se nebojte!
V nebi je dost mista pro vsechiny.
PUjdu tam napred pFipravit ho | pro vas.

Moc se tésim, aZ tam za mnou prijdete.

Co mame délat. abychom se dostali za tebou d@

J4 vds povedil.
Chovegjte se tak,
Jjak se chovam ja.
Pak se do nebe

Urciteé dostanete.




5. nedéle velikonoc¢ni - hra pro celou
rodinu

Cesticka do nebe

Spolecenska hra pro dva az mnoho hrdcu

g/)
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Potreby:

& Hraci pldn

& Kostka

& Figurka pro kazdého hrace. Neni soudasti sady. V prvni fazi hry si
kazdy hrac¢ néjakou obstara.

Pravidla:

Hraci se stridaji v hazeni kostkou (Sestka neopravnuje k dalSimu hodu) a
postupuji figurkami po hernim planu. Za&ind se na policku OBRACENI. Cilem hry
je dostat se do nebe. Pro hrace, ktery uz je v nebi, hra nekonci, ale svymi hody
tento hra¢ pomaha ostatnim.

Pokud je jiz hrac blizko nebe a hodi na kostce vic, nez mizZe jit dopredu,
vraci se o svlj hod zpatky.

Napr.: Hrdc je na policku 62.

Y Hodi-li 1 postupuje na 63

Y Hodi-li 2 postupuje do ocistce
Y Hodi-li 3 postupuje do nebe
Y Hodi-li 4 vraci se na 56

%o

Vyznamy jednotlivych poli:

Svatosti

Hrac, ktery se zastavi na policku se svatosti, obdrzi zvlastni milost a
postupuje jesté jednou o tolik poli¢ek, kolik hodil naposledy. Pokud diky
tomuto postupu vstoupi na hrich, v sile ziskané pfijetim svatosti jej prekona
a postupuje na nasledujici ctnost.



Dary Ducha Svatého

Duch Svaty nam na nasi Zivotni cesté mlze hodné pomoci. Hrac, ktery
vstoupi na toto poli¢ko hazi ihned jesté jednou. Pokud diky tomuto postupu
vstoupi na hfich, vsile ziskané pfijetim daru Ducha Svatého jej prekona a
postupuje na nasledujici ctnost.

Hrichy

Kdo vstoupi na policko hfichu upadd do pokuseni. Ihned hazi znovu
kostkou. Pokud hodi jednicku, pokuseni pfekona a postupuje na nasleduijici
ctnost. Jinak se vraci na poli¢ko VSICHNI ZHRESILI pfed obracenim, v dal$im
kole postoupi na obrdceni a aZ v nasledujicim kole muze hrat od zacatku.
Kdo spacha vsechny hfichy, pfijde do pekla a hra pro néj konci.

Blahoslavenstvi a dalsi policka s nedokon€¢enym textem

Jednd se o véty z Bible, které jsou pro nas v Zivoté ucinnou pomoci. Kdo
veétu spravné dokonci, postupuje na urcené policko.

Ostatni policka

1 Kdo vstoupi na toto policko, vyméni se s hracem, ktery je prvni. (Neplati
pro ty, ktefi jsou jiz v oCistci, ¢i v nebi).

2 Postup ihned na poli¢ko ¢. 4.

6 Mariina pfimluva posouva hrace, ktery vstoupil na toto policko, na
prejicnost a vSechny ostatni na nasledujici ctnost. Je-li nékdo v ocistci,
postupuje do nebe.

21 Primluvna modlitba za dusSe v ocistci byla vyslySena. VSichni kdo jsou
v ocistci, postupuji do nebe.

60 Na posledni chvili jsi seSel ze spravné cesty. VraciS se zpatky az na
obraceni. V dal$im kole mazes zacit znovu.

Ocistec: Kdo vstoupi do ocistce, neni jesté dostatecné pfipraven do nebe.

Musi zde proto setrvat, dokud nehodi jednicku.



Nebe: Kdo se dostane az do nebe, ma jiZ cestu za sebou, ale hra pro néj

nekondi. Jeho ukolem je nyni jako spravny svétec pomadhat
ostatnim svymi hody.

Varianta hry pro mladsi hrace:

U Do pekla se nelze dostat.

U Na hfichu se nehdzi 1 a vraci se vidy o tfi policka zpatky. Pokud ma dané
policko néjaky vyznam, pro tuto chvili jej ztraci.

U Poli¢ko €. 60 vraci na poli¢ko 38. V pfipadé potteby daldiho zjemnéni se Ize
vracet pouze na 58.

Nize je k vytisténi a vybarveni hraci pole.
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